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Geschrieben von Chalali am 22.06.2008 um 20:18:

Zitat:

Original von Avila

Ich hätte da mal ein paar Hintergrundfragen, von denen ich mir vorstellen könnte, dass mein Char sie weiß, nur ich nicht, weil ich
mich in Aventurien nicht gut genug auskenne. Abgesehen von AH und einer Spielhilfe habe ich keine DSA-Hintergrundmaterialien und
es sieht nicht so aus, als ob ich mir da was in naher Zukunft leisten könnte.

1. Kann Alinja mit dem Begriff "altvorderer Murdramuli" etwas anfangen? Wenn ja, was ist das für ein Würdenträger, was zeichnet
ihn aus? Hat er magische Kräfte?
2. Gibt es magisch hervorgerufene Amnesien von denen Alinja etwas wissen könnte?
3. Was für Echsen gibt es? Gehören Drachen zur Unterordnung der Echsen?
4. Wie stehen Aventurier zur Vorstellung der Wiedergeburt?

Antworten wären cool, egal von wem. 

Zu 1.: Keine Ahnung. Selbst die Allwissende Krake kennt den Begriff "altvorderer Murdramuli" nur von dieser Seite. Entweder hat sich

Boreangar vertippst oder die sind doch eher unbekannt. 

Zu 2.: Es gibt den Spruch "Erinnerung verlasse dich" welcher normal nur ein paar Stunden hält. Ob deine Heldin diesen kennt wird wohl
nur der Meister entscheiden können. (Dein Wert in Magiekunde wird da wohl das wichtigste Argument sein.) Auf der Verbreitungsskala
von 1 bis 7 liegt die borbardianische Version bei 4 und die Gildenmagische nur bei 3.

Zu 3.: Bin ich mir nicht sicher. Aber eine enge Verwandschaft unterstelle ich denen auf jeden Fall. 

Zu 4.: Der normale (zwölfgöttergläubige) Aventurier geht davon aus, dass die Seele nach dem Tode von im Totenreich landet und von
dort in den jeweiligen Himmel seines Gottes gelangt. War man nicht anständig genug, wird man nicht rein gelassen und landet bei den
Dämonen. Wenn man Pech hat, kann man natürlich auch trotz vorbildlicher Lebensführung schon auf Dere auf einem Dämonen stoßen
welcher einem tötet die Seele raubt. Ist etwas sehr vereinfacht, aber im Groben dürfte das so hinkommen.

Aber ich komme noch mal auf die Echsen zurück. Die Region in der heute die Tulamieden leben, war vor langer Zeit von verschiedenen
Echsenvölkern bewohnt.
Siehe Wiki-Aventurica

Geschrieben von Borengar am 23.06.2008 um 01:53:

Um die Fragen zu beantworten:

1) Den Begriff hab ich mir nicht ausgedacht (und wenn man mich schon der Tippfehler bezichtigt, dann bitte auch mit dem korrekten

Namen )
Muradmulim waren Zauberderwischdruiden Wichtel die zur Zeit von Bastarbun gelebt haben (etw 3-4 tausend jahre vor heute) Das
dürfen Chalali und Jacinta wissen.

2) Alinja kennt vom hören sagen einen Zauber namens Memorabia (einer Heilerin mit den AP gestehe ich zu, dass sie diesen Spruch
zumindet.. schonmal gehört hat) Also ja, du weißt def. das man mittels Magie das Gedächnis löschen kann. Die Magier dürften hier
nochmals mehr wissen, schließlich ist der Spruch nicht geheim.

3) Echsen gibt es viele. Aber kaum jemand kann die auseinander halten. Was du weißt: es gibt Echsenmenschen. Die werden Achaz
genannt und man sagt sie paktieren mit Dämonen und Götzen.

4) Wiedergeburt ist was für Maraskaner. Maraskaer sind verrückt. Wiedergeburt ist was für Verrückte. 
Rest wie Chalali

Geschrieben von Twilight am 24.06.2008 um 18:06:

1) ich bin auch wieder da =)

2) @ 2 und Chalali:
naja, das stimmt so nicht ganz ... die Originaldauer ist Stunden oder Tage ... aber verwendet wird der Spruch gern im Rahmen von ...
Permanent - ist daher explizit in der Beschreibung enthalten
...

Und nun rat mal, woher ich das weiß 

lg
Twilight
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Geschrieben von Lumi am 28.06.2008 um 16:37:

Bin auch wieder da. *hüstel*

Tschuldigung für die lange Abwesenheit. Ich werd nun wieder regelmäßiger schreiben.

Zur Kleidung wollte ich aber noch anmerken, daß Teléria dunkle Klamotten besorgt hat. So in etwa wie die Novadi/Tuark gekleidet sind,
nur eben sandsturmbeständiger. Wer sich also von ihr Sachen hat mitbringen lassen, der wird ebenfalls dunkel eingekleidet sein und ein
Turbantuch aus leichtem dunklen Stoff besitzen, ausser er hat gegenteilige Wünsche geäußert. Auch dunkle Salbe für's Gesicht hatte sie
besorgt, daß man sich gegen Sonne und Wind schützen kann.

2.) Gibt's leider und man kann auch die Erinnerungen abändern, ebenfalls permanent.... Blödes Teil...

Geschrieben von Twilight am 01.07.2008 um 18:09:

ach ja, ich vergaß eine erwähnung zu meinem Post ... also mit etwas magiekunde ist es offensichtlich, dass Jacinta sowohl auf den riss,
als auch auf das armband je sorgfältigst einen Odem wirkt

da versucht sie auch nichts zu verheimlichen. 

Geschrieben von Chalali am 01.07.2008 um 19:06:

Endet das nicht wieder in einem Tetracoloreffekt? (Oder wie das Teil auch immer heißt...)

Geschrieben von Twilight am 01.07.2008 um 19:34:

*g* nein, tut es nicht ...

wenn man ein bestimmtes artefakt untersucht, ist das unkritisch - die male vorher wurden meist nur eben auf "umgebung" gewirkt 

außerdem hab ich glaub ich beim ersten mal (sphärenriss) denk ich auch die augenbinde erwähnt - reine sicherheitsmaßnahme ^^

Geschrieben von Chalali am 03.07.2008 um 22:57:

Mal ein kurzer Zwischenstand für alle die den Überblick verloren haben wo wir mittlerweile sind.
(Sofern ich das selbst richtig überblicke.)

Die (nach-)mittägliche Rast an dem kleineren Felsen ist ereignislos vorübergegangen. Wir haben jetzt am späten Abend/Nacht eine
größere Felsformation erreicht bei der wir das Nachtlager errichten wollen. (Oder vielleicht schon errichtet haben?)

@Borengar: Deine Übersichtsbilder der Wüste sind leider nicht mehr online. Wenn du mir die zukommen lassen könntest, würde ich die
auch auf meinen Webspace packen.

Geschrieben von Twilight am 04.07.2008 um 09:05:

kleine Korrektur:

wir sind MORGENS auf dem Plateau angekommen und eilig zu einem Lager (bei einer Felsformation) gelaufen um dort die heißesten
Stunden des Tages abzuwarten - wo wir VORMITTAGS angekommen sind (ich denk mal, nicht nach 10:00 morgens) und (Zumindest
Chalali und Jacinta) erst mal gepennt haben oder so.

Die Diskussion, die gerade läuft, ist korrekterweise gegen Abend, nach dem Mittagsschlaf. (deine Regeneration ist also schon gewesen
^^)

Allerdings wollen wir ja keine NACHTlager haben, denn irgendwann haben wir festgestellt, dass wir nachts weitergehen - weil es sowohl
kühler, als auch heimlicher ist fröhlich

Folglich haben wir derzeit noch etwa 2-3h zu lagern, dann ist Aufbruch.

lg
Twilight

Geschrieben von Lumi am 04.07.2008 um 10:07:

Korrektur... 

Borengar hat in seinem Post geschrieben, daß wir im Nachtlager angekommen sind:

Zitat:
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...Bukhar scheint es sogar zu vermeiden seinen Blick gen Horizont zu wenden, er verbirgt sich lieber im Schatten seiner Kapuze und
starrt in den Sand vor sich.
Als ihr an einem größeren Felsmassiv schließlich das Nachtlager aufgeschlagen habt hebt er still seinen Kopf und blickt scheinbar
zum ersten Mal wirklich zum Himmel....

Soweit ich das sehen kann hat noch keiner angemerkt, daß wir vielleicht Nachts bzw. in der Dämmerung weiterwandern sollten und uns
tagsüber im Schatten (Felsen oder Zeltplane) ausruhen sollten.
Wenn's ok ist, würd ich gerne Teleria das anmerken lassen, da die momentane Diskussion zwar sehr interessant ist, aber sie sich nicht
wirklich dran beteiligen wird. Dann hat sie wenigstens auch was produktives zu sagen. fröhlich

Geschrieben von Lumi am 06.07.2008 um 09:58:

EDIT: Werd meine Post Twi schicken und der wird's in seinen Post einarbeiten.

Sorry für die Verspätung und das Aufhalten von weitern Beiträgen... macht bitte weite. 

Geschrieben von Twilight am 06.07.2008 um 23:53:

so, ich hab die posts mal neu sortiert ^^

mal eine frage (nicht neu, aber immer mal wieder ^^)

wollen wir die Diskussion vielleicht mal im Skype- Chat oder so führen? Ich denke, länger als 1-2h sollte es nicht dauern (selbet, wenn wir
nur tippen ^^) und dann posten wir einfach eine zusammenfassung im Forum

Ich hätte gesagt, der beste zeitpunkt wäre, wenn (falls) Chalali von der Erkundung irgendwelche netten Details mitbringt.

was meint ihr, kriegen wir das hin?

lg
Twilight

p.s. Bor, erst mal viel Erfolg 

Geschrieben von Chalali am 07.07.2008 um 23:48:

Sorry, Luftaufklärung ist verschoben. 

Ich denke mal Chalali ist fix und fertig da er ja auch während der Mittagsrast meditiert hat um ein paar LE in AsP umzuwandeln.

Wegen Skype hätte ich nichts dagegen. (Werde ich mir dann mal installieren müssen.) Ist halt nur fraglich ob wir uns auf einen Termin

einigen können. 

So wie ich sie (vor einiger Zeit) verstanden habe, wäre auch Consuela weiterhin daran interessiert hier beim G7 Abenteuer mit zu

schreiben. Sie scheint wohl nur den Überblick verloren zu haben wo wir eigentlich sind  . Falls jemand ihr mal eine kurze

Zusammenfassung der letzten Geschehnisse machen würde, könnten wir sie vielleicht motivieren sich hier wieder zu beteidigen. 
(Vielleicht kennt sie ja auch jemand persönlich und erzählt ihr das nötigste.)

Geschrieben von Twilight am 08.07.2008 um 09:45:

@ Zusammenfassung

hab ich heut Mittag gemacht 

Schön, dass das bei dir geht. Wirf dir Skype schon mal an, ich red derweil mit den anderen - wie ich sie eben erreiche ^^

und zu IP als Erklärung:
ähm, es ist kurz vor Sonnenuntergang und wir wollen NACH Sonnenuntergang losgehen ...

Geschrieben von Chalali am 08.07.2008 um 11:11:

Zitat:

Original von Borengar 08.06.2008 20:57

...Als ihr an einem größeren Felsmassiv schließlich das Nachtlager aufgeschlagen habt hebt er still seinen Kopf und blickt ...

Ist das jetzt doch nicht mehr aktuell? - Ich ging immer noch davon aus, dass wir bereits am späten Nachmittag losgegangen sind und
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jetzt, wo es zu kalt zum weiter gehen ist, das Nachtlager aufgeschlagen haben. 

Vielleicht sollte sich Borengar mal dazu äußern wie jetzt der Stand ist, damit wir nicht weiter aneinander vorbeireden.

Geschrieben von Aglesh am 08.07.2008 um 11:47:

so, entschuldigt die lange abwesenheit, bzw dass ich es zwischenzeitlich nicht hinbekomm mitzulesen^^

Bin aber jetz wieder auf dem stand der dinge... problem ist, dass mein PC n bissl spinnt und ich deshalb in DSA Fantasy meist von der UNI

aus poste, weil der bei mir zuhause sich weigert Forenseiten mit so vielen beiträgen ganz zu öffnen 

Was skype anbelangt: Höchstens ab Ende Juli, Anfang August... ich steh kurz vor den Klausuren und dem Ausstellungsbeginn einer
Ausstellung an der ich mitwirke und deshalb grad zeitlich doch recht eingeschränkt.

Ab dann ginge sowas... jetzt gerade ist es ganz schlecht.

Ich denke, wenn so gepostet wird wie jetzt die zeit, wo ich nicht da war (+ ich es auch wieder hinbekomm wie sonst^^)
könn wir auch ruhig im Forum spielen... läuft ja.

Bin nicht prinzipiell dagegen... also wie gesagt: ab August gern.

so, ich geh mal schreiben ... muss mich beeilen ehe mein nächstes seminar anfängt ^^

Lg,
steffi

Geschrieben von Lumi am 08.07.2008 um 13:41:

Ehm, ich hab es wohl etwas schlecht in meinem Post dargestellt, aber so wie ich es ebenfalls verstehe befinden wir uns gerade im
aufgeschlagenen Nachtlager an den Felsen, von dem Borengar geschrieben hatte. Es war also bisher nicht geplant in der Nacht
weiterzuwandern, bis Teléria es anmerkt.

Ihr könnt also gerne etwas dagegen sagen und nicht ohne Kommentar annehmen, daß wir auf einmal deutlich weniger Schlaf bekommen
sollen...

Geschrieben von Borengar am 08.07.2008 um 13:59:

Jajajajajajaja ich habs versaut

nicht mit Steinen werfen.

Ich meinte das Äquivalent vom Nachtlager. Also in eurem Fall das Taglager das ihr bei Sonnenaufgang/ in der Nacht/ kurz vor Mittag
aufschlagt.

Geschrieben von Chalali am 08.07.2008 um 14:40:

Nur um es noch mal in eigene Worte zu fassen. (Und ich dachte ICH könnte schlecht erklären.  )

- Wir befinden uns noch im Lager der Mittagspause/Nachmittagspause.
- Es wird langsam kühler, da bald die Nacht hereinbricht.
- Wir wollen uns in Kürze auf den Weg machen.

Oh je. Dann werde ich wohl meine Beiträge ein wenig anpassen müssen ... 
(Mal sehen, ob ich da heute noch zu komme.)

Geschrieben von Twilight am 08.07.2008 um 14:50:

 

jo, ich hab das die ganze Zeit so gesehen ... okay, ich geb zu, ich wußte auch Bors Gedanken dazu (via ICQ) ,daher hatt ich dieses
Missverständnis nicht ... sorry, hab da nicht geschaltet ^^

na nur gut, dass wir verglichen haben 

@Aggi
hey, nur weil Jacinta ihre kleinliche Kritik (diesmal) nicht vor der ganzen Gruppe äußert, ist ein 2-sek-Gespräch keine Heimlichtuerei.

Und keine Angst, das steht dir auch noch bevor 
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