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Geschrieben von Avila am 07.08.2007 um 13:12:

Oh, Bruder, ach stimmt, hatte ich ganz vergessen, aber das hat Alinja nicht mitbekommen und Jacinta hat nur was von einem Mädchen
im Wagen erzählt. Dann wird sie halt überrascht sein, dass da gleich zwei Leute drin sind. Ich geh so oder so mal schwer davon aus, dass
die da im Dunkeln hocken, wenn das Kind bei ein bisschen Licht so eine Panik kriegt. Denn "Licht" definier ich nicht nur als Sonnenlicht,
sondern auch als Kerzenlicht etc.
Oh je, zwei aufgelöste junge Leute in einem dunklen Karren ... Ich hoff mal, dass die sich jetzt nicht gegen Alinja verschwören, sonst hat

die ein gewisses Problem. 

Geschrieben von Twilight am 07.08.2007 um 13:20:

Also wenn ich nicht SEHR daneben liege, befinden wir uns im westen der stadt und der tempel liegt im norden ... also ein stückchen ist es
schon zu gehen.

aber andererseits hat der tempel einen effekt, der den weg jederzeit rechtfertigt, wenn du mich fragst ...

Geschrieben von Chalali am 07.08.2007 um 20:24:

Ok, ich habe mich wohl geirrt. Mal eben noch ein wenig bei der Khunchom-Beschreibung geschmökert und gesehen, dass der Festplatz
auf dem auch die Gaukler sich versammeln gleich neben dem Rahja-Tempel liegt. Da es mir weniger um irgendwelche Heilquellen ging
(sondern mehr um Ruhe vor dem Trubel und eventuell auch "Heiliger Boden") Wäre dies eine Alternative. Schließlich hatte der gute Jasper
es recht eilig hier anzukommen. Da erscheint es mir nicht sinnvoll mit ihm erst einmal eine Stadtrundfahrt zu machen...

Soll ich meinen Beitrag dementsprechend editieren? - Wenn bis morgen Abend keine Einwände kommen interpretiere ich das mal als "Ja".

Geschrieben von Twilight am 07.08.2007 um 22:00:

EINWAND!

der Tsatempel ist definitiv die beste Alternative, denk ich - das ist nicht nur irgendein Tempel, das ist ein mega Heiligtum

Und speziell nach dem, was Jacinta von Tochter da Merinal gesehen und gehört hat, hat die so einen Ort bitter nötig.
Soo groß ist Khunchom auch wieder nicht, 1 km oder so werden wir fahren/gehen müssen, weiter nicht.

Papa Merinal kann auch auf dem Kutschbock reden, wenn er mag - und der Effekt des Tempels rechtfertigt den Aufwand allemal, denk
ich.

Andere Gegeneinwände? ^^

Geschrieben von Lumi am 09.08.2007 um 19:48:

Ich hoffe mal der Wagen hat hinten ein Treppchen und einen Absatz auf dem man sitzen kann...

Kein aufregender Post, aber ich bin noch da. fröhlich

Geschrieben von HEX der Dunkle am 11.08.2007 um 14:07:

also leute ich muss mal was losweren:

Ich werde aus dem Ab aussteigen

kleine erklärung: es hat nichs damit zu tun, dass ich nicht mit euch spielen wolen würde oder mir das ab nicht mehr passt oder so. aber
ich schaff' es nicht, meinen helden bei der menge an posts richtig zu spielen. ich kann nur an den wochenenden hier schreiben, wen
überhaupt, und wenn die story dann so weit fortgeschritten ist, und mein held nur dumm in der gegend rumsteht, dann ist das nicht gut.
Z.B. Würde sich Hardjin nicht einfach so von dem verwirrten abdrängen oder (nichts für ungut) sich von einer frau, dazu noch einer
zivilistin zurechtscheißen lassen. Aber ich will auch nicht, dass ihr auf mich warten müsst.

Deswegen, MEISTER! Übernimm meinen Helden!

Vielleicht kann ich in in ein paar wochen wieder übernehmen.

Geschrieben von Twilight am 11.08.2007 um 16:07:

hm,
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das mit dem WE erklärt natürlich auch, warum so wenige Posts von dir gekommen sind ...
ist natürlich schade - wir haben uns schon hin und wieder gewundert, was nun genau los ist.

Dann hoff ich mal, dass du demnächt die Zeit findest, regelmäßig zu posten =)

greez
Twilight

p.s. wen meintest du genau mit Zivilistin und zusamenscheißen? Alinja, oder meine Wenigkeit? 

Geschrieben von HEX der Dunkle am 11.08.2007 um 19:59:

beide 

Geschrieben von Avila am 12.08.2007 um 00:38:

@Haradjin: Achso, das ist natürlich ein bisschen blöd. Hoffentlich ändert sich das bald, theoretisch kann ein Krieger in der Gruppe nicht
schaden. Allerdings hätte Alinja ihm die Hölle heiß gemacht, wenn er den unter Schock stehenden Typ weiter geschlagen hätte, war also

wohl ganz gut, dass du nicht da warst.  Ehrlich, die wäre richtig sauer geworden.

Geschrieben von Borengar am 12.08.2007 um 01:22:

Kay mach ich Hex 
Womit ich Evil Minio 1 hätte 8)

Geschrieben von Twilight am 19.08.2007 um 20:09:

Hi Bor,

gut, dann kannst DU uns ja bis zum tempel führen - nachdem Chalali sich mitten auf dem Weg abgeseilt hat - ich glaub, darauf warten wir
grad =)

und dann können wir endlich erfahren, was nu eigentlich los ist ... *neugier*

__________________

EDIT

Wo wir grad bei Etiketteregeln waren, wollt ich mal nen vorschlag machen.
Einerseits soll ja niemand im Spiel übergangen werden (das steht ja in den "Etiketteregeln" ^^)

Andererseits hat nicht jeder spieler in jeder Situation den Wunsch, etwas zu schreiben und u.U. warten die anderen Spieler und der
Meister auf genau diesen Post, um dann weiter zu machen. (und ich habe schwer das gefühl, dass das auch hier schon hin und wieder
vorgekommen ist, nicht wahr? ^^)

daher 2 "Regelvorschläge"

- sollte ich nicht innerhalb von (2 oder 3) Tagen nach Meisterpost antworten, sehe ich implizit keinen Grund dazu und es kann
weitergehen. Zumindest wir in den G7 sind oft genug online, dass auch 2 Tage reichen sollten. 3 Tage macht es langsamer, aber sicherer
...

- falls jemand länger als diese 3 Tage abwesend ist, einfach was sagen. Läuft der Held er einfach mit, oder soll er derweil NSC werden?

Geschrieben von Consuela am 19.08.2007 um 20:21:

Ja, das seh ich auch so. Ist ja eigentlich generell hier Regel das so zu handhaben (ja, ich weiß ich war in den letzten Wochen genauso
luschig). Denke schon das wir uns bemühen sollten jeden Tag ein Post zu schreiben. Also in allen AB´s mein ich....

__________________

Geschrieben von HEX der Dunkle am 19.08.2007 um 22:47:

dann wars nicht schlecht auszusteigen, weil das pensum hätte ich nicht geschafft.

Geschrieben von Twilight am 20.08.2007 um 01:42:

hm ... wenn du nur an WE's kannst, stimmt das wohl ... aber vlt wird das ja noch besser =)
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Geschrieben von HEX der Dunkle am 20.08.2007 um 08:54:

ich hoffs, ich hoffs wirklich.

Geschrieben von Avila am 22.08.2007 um 22:11:

Hey Leute, tut mir leid wegen der letzten Tage. Bevor ich hierher gefahren bin wurde mir gesagt ich muesste mich darauf einstellen, dass
ich viel allein sei und ich sollte die Hausaufgaben mitbringen, die ich ueber die Ferien hab, deshalb hab ich mich auch nicht abgemeldet.
Jetzt hat sich rausgestellt, dass es fuer jeden Tag ein Programm gibt, ausserdem ist hier eh staendig was los, da kommt man sich wie ein
Verraeter vor, wenn man am Computer sitzt. Ich werde versuchen in den naechsten Tagen oefter online zu sein.

Geschrieben von Twilight am 22.08.2007 um 22:14:

Wenn du dich weiter entschuldigst, dass du Spass bei deiner Sprachreise hast, gibts Haue, wenn ich dich in die Finger kriege ... 

Freut mich, dass die pessimisten wieder mal unrecht hatten

Viel Spass
Twilight

Geschrieben von Avila am 22.08.2007 um 22:21:

Wer weiss schon, wann DU mich das naechste mal reell in die Finger kriegst, wahrscheinlich beim naechsten CT und bis dahin hast du das

eh vergessen. Bestimmt. Na gut, vielleicht nicht. 
Venedig ist uebrigens wunderschoen. Und ja, die Pessimisten hatten unrecht, ich wette darauf reitest du jetzt ewig rum.

Bor, was ziehst du eigentlich vor, wenn man seinen Charakter mal nicht spielen kann? Dass du den dann spielst - so macht Consu das ja
- oder dass der als NSC mehr so mitlaeuft und wenig macht?

Geschrieben von Twilight am 22.08.2007 um 22:32:

nein. ich krieg dich in die finger, wenn ich meine gewonnene wette einlöse ... glaub nur nicht, dass das vergessen ist 

Geschrieben von Avila am 22.08.2007 um 22:37:

Warum verdammt noch mal kannst du eigentlich nicht mal was vergessen? Das wuerde vieles einfach machen! Bei mir zuhause gibt's
doch nichts sehenswertes, bis auf Moor, Watt, Modder und Regen. Oh und Fahrradwege. Damit haetten wir's aber auch schon.
Warum spiele ich nicht Aleria in diesem Abenteuer, dann koennte ich dich per Charakter wenigstens mal richtig anschnauzen, aber nein...

Bloede Alinja, ich haette sie aufbrausender machen sollen. 
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