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Geschrieben von Borengar am 08.02.2007 um 14:28:

Großes Abenteuer

Das AB "Der Tag der Rache" verlief ja ziemlich im Sand. Trotzdem würd ich mich bereiterklären nochmal was zu "meistern" sofern sich
Leute finden die wirklich dauernd mitspielen und deren Beiträge sich auch nicht auf eine einzige Quelle beschränken.

Ein paar von euch hab ich ja shcon angeschrieben und wie man aus der Frage erraten könnte dreht es sich gewisser Maßen um die G7
Kampagne.
G7 weil: die Sieben Gezeichneten.
Mitspielen kann eignetlich jeder der die Kampagne samt vorfeld noch nciht gespielt hat. Abenteuer des Vorfelds würd mal..
Staub und Sterne
Krieg der Magier, werten. Natrülich dürft ihr auch mitspielen wen ihr die G7 schon erlebt habt.

Nur: wenn die Möglichkeit besteht das ihr sie noch "real" spielt, lasst lieber die Finger davon da ihr euch sonst einen großen teil des spiels
an der besten DsA Kampagne aller Zeiten nehmt.

Die Charas soltlen DsA4 sein und mit ca... 5000- 8500 Ap starten und eine Hintergrundgeschichte haben die nicht zu kanpp ist

Beginn des ABs wäre in Kunchom und min. Anzahl sollten 5 Spieler sein.
Großes Hintergrundwissen ist nicht erforderlich da sich das meiste von sich aus erklärt.

So, bei weiteren Fragen steh ich gern zur Verfügung, ansonsten warte ich auf etwaige Meldungen

Geschrieben von Consuela am 08.02.2007 um 14:43:

Ich würd mitspielen.

__________________

Geschrieben von Jolinar am 08.02.2007 um 20:23:

Wenn noch Platz ist, würde ich auch gerne mitspielen.

Gibt es irgendwelche Richtlinien? Welche Stufe soll der Held sein und was ist absolut nicht möglich?

Geschrieben von Raul Fuchsfell am 08.02.2007 um 20:25:

Ich hätte ebenfalls Interesse. Gibt es irgendeinen Heldentypus, der überhaupt nicht mitspielen kann?

__________________
Fort Minor & Linkin Park FTW!!!!

Geschrieben von Borengar am 08.02.2007 um 21:45:

Generell rate ich von keinem "Typus" ab solange man ihn noch Held nennen kann und er selsbtlos genug wäre aus eigenmotivation gegen
die Zerstörung der welt vorzugehen bzw anderen zu helfen

3 / 5

Geschrieben von Jolinar am 09.02.2007 um 14:14:

*lol* ich hoffe die Selbstlosigkeit muss man nicht sofort erkennen...

Geschrieben von HEX der Dunkle am 09.02.2007 um 19:13:

also ich hätte grundsetzliches interesse. allerdings bin ich mir über den charakter noch nicht sicher.

Geschrieben von Cyberian Valsano am 10.02.2007 um 15:41:
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Ich würde auch sehr gern mitspielen  und mir schwebt auch schon eine Charkater vor, den ich einsetzten könnte.

Geschrieben von Borengar am 10.02.2007 um 16:48:

Gut es wären somit
5/5
Interessenten

Nochmals: Wenn ihr hier mitspielen woll bitte ich um rege Beteiligung am Spielgeschehen. =)

Na dann bitte mal alle Charas als excel, WORD oder .rtf Dateien per Mail an:

Raisin_Meryorn@web.de

Geschrieben von HEX der Dunkle am 10.02.2007 um 18:58:

geht auch als jpeg oder html?

Geschrieben von Borengar am 10.02.2007 um 19:28:

ne, bitte im anhang einer mail schicken
wenn die charas von ahnd erstellt sind geht natürlich auch jpeg, sollte dann aber ne gute quali sein =)

Geschrieben von Anonymous am 10.02.2007 um 21:43:

die frgae deshalb, weil das programm, mit dem ich den held erstellt hab, ihn als jpeg, html oder .xml datei ausgibt. ansonsten...muss ich
mir was ausdenken.

Geschrieben von HEX der Dunkle am 10.02.2007 um 21:44:

das war ich

Geschrieben von Jolinar am 11.02.2007 um 10:29:

jaja.. die gute alte Heldensoftware 

Nachdem die neue Version draußen ist, soll auch endlich daran gearbeitet die Dokumente ins Word schicken zu können...

Kleider edit: Kann sein, dass die neue Version sogar heute schon rauskommt... hab nachgefragt 

@Hex
mach es wie ich. Erst mit der Software erstellen und anhand den Werten dann in der Wiege nochmal. Die Wiege ist ja ein älteres
Programm, an dem nicht mehr gearbeitet wird und die Werte nicht immer stimmen, aber wenn man die GPs dann anpasst, geht es. Und
die Wiege ermöglich auch ein Speichern als .doc.

Geschrieben von HEX der Dunkle am 11.02.2007 um 12:37:

das wäre auch meien idee gewesen. oder ich modle etwas an der html-datei rum.

Geschrieben von Jolinar am 11.02.2007 um 17:34:

Wann genau spielt das Abenteuer?

Geschrieben von Borengar am 11.02.2007 um 18:03:

Sommer 16 Hal/ 1009 BF

Geschrieben von Jolinar am 11.02.2007 um 18:39:

Okay...

Bin nur grad am werkeln an der HG. Für Erststufler ist das ja kein Ding und bis Stufe 6 oder so geht das auch noch alles... aber mit 7000
APs sollte der Held schon einiges durchgestanden haben...

Geschrieben von Borengar am 11.02.2007 um 18:40:

Jo..
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die Zeit ist übrigens grad gegen ende des Khom Feldzuges
^^
und in Kunchom findet das Gauklerfest statt

Geschrieben von Anonymous am 11.02.2007 um 19:06:

[quote="Jolinar"]Okay...

Bin nur grad am werkeln an der HG. Für Erststufler ist das ja kein Ding und bis Stufe 6 oder so geht das auch noch alles... aber mit 7000
APs sollte der Held schon einiges durchgestanden haben...[/quote]

nun, damit habe ich kein problem. mir fällt schon genug ein. nur aufschreiben werde ich das nicht.
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