@IJB Quest

ein kleines Regelwerk

Die Wiirfel

Die gebrauchten Wiirfel sind ein W100 und viele, viele W6. ‘ ‘

Skilltree

Erfahrungspunkte ist nicht dauerhaft, durch Verletzungen, Zauber oder auch besondere Ereignisse
konnen neue verteilt werden, oder aber auch verloren werden.

Das Spiel stiitzt sich auf drei Hauptattribute

Stiarke Geschick Willenskraft

Diese steuern die meisten Aktionen der Spieler und ergeben so die W100 Wiirfelwerte.

Fihigkeiten

Ein Held ohne Fihigkeiten welche ihn auszeichnen, ist wohl sehr unspektakular.
Fahigkeiten werden iiber Karten dar gestellt, dem Spieler wird das Wiirfeln damit sehr vereinfacht.
Zu dem verhindert es das Allbekannte ,,Auf was wiirfel ich denn jetzt?*.

| 3ng Gesicht

Lanaschivert

fann bei unsachgeméper Nutsung su
Enthauptungen fiihren.
- Wittwe, Helvin und Witwe

acht 3

b hatte gerne ein Langschwert,
[t nur wenn es wirklich lang ist!

ALY 2 - Schwertfeger, Held und tot

o iff 2

Perteidigung 2




